Taby ldrottssallskap

Taby Vinterspel — Funktionarsinfo Eriidrott
Langd
Grop: Grop A & painnerplan, B vid l&ktare.
Upprop: 15 minuter innan start
Antal hopp:  Klass PF9-10 har 4 hopp per deltagare och ingen final.
| 6vriga klasser géller 3 hopp per deltagare, 8 bastatill final med ytterligare 3
hopp var.
OBS! Vid hoppning i tva pooler gar de 8 bastatotdt fran bada poolerna vidare
till finalhoppning.
Zon/Planka:  Langd PF 9,10,11,13 Hoppzon (hoppzonen & en meter)
Protokoll: Protokoll och minnespinne hamtas i sekretariatet av grenledaren 30 minuter
fore start.
Alla hopp markeras i protokoll med:
Giltigt hopp = Skriv resultatet (t.ex.. 356)
Overtramp = X
Ej hoppat = -
Skriv in starttid och sluttid, vi anvander det for nasta &stidsprogram
Om inte datorregistreringen fungerat skall protokollet, innan det Iamnas ater
till sekretariatet, fyllasi med det bésta resultatet for varje person ut i hogra
kolumnen och placering for var och en fyllasi. Om tva personer har samma
basta resultat, réknas det nast basta osv.
Métning: Hoppzon Hoppet métes som effektiv 1angd, d.v.s. fran tans markering i
zonen till den punkt som & narmast av nedslagsmarket i sanden
Planka Métes fran den vinkelréta linjen fran plankan till
nedslagsmarket.
S —c
Hoppordning: Om en deltagare haller pa med annan gren och inte finns pa plats nar harvhon

ropas upp skall vederborande ges mojlighet att hoppa sist i omgangen.
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OBS! Géller endast inom pagaende omgang.

Arbetsuppagifter:

Grenledare  Ansvarar for protokoll och arbetsférdelning pa stationen

Domare Markerar godkant hopp med vit flagg och 6vertramp med rod flagg

Avlasare Laser av méttbandet vid hoppzonen/plankan och ropar ut Iangden hogt och
tydligt

Nedslaget Haller mattbandet i gropen, hjalper till och krattar

Kratta Krattar gropen, setill att den haller sig plan och inte blir djupare.

Upprop Ser till att det helatiden finns en ny hoppare redo att hoppa. Ropa upp den som

skall hoppa och vilka 2 som star patur, mycket viktig uppgift for att faflyt i
tavlingen. Tidsprogrammet &r baserat pa 30 sekunder per hopp.

Tavla Skriver upp resultatet paresultattavian, och snurrar den langsamt ett eller flera
varv.



